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1. Proje Ozeti

Barkin ismindeki projemiz bir kigisel tur rehberi gorevi goren yapay zekaya sahip bir mobil
uygulama ve web sitesidir. Barkinin amaci, turistlik amacla bir yere gidecek olan kisilerin genel
olarak yasadigi problemlerden biri olan cogunlugun sevdigi herhangi bir yer veya etkinligin kisiye
uygun olup olmadigin1 dikkate almadan olusturulan tatil planlama siteleri veya mobil
uygulamalarin aksine kisiye Ozgii bir algoritma c¢ikartarak kisiye daha uygun tatil planlari
onermektir. Bu sayede hizmeti alan kisinin tatilinin daha keyifli ve hos bir sekilde gegirmesini
saglamaktir. Barkin ilk basta kisiden aldig1 veriler sayesinde ona 6zgii bir algoritma ¢ikarir ve 0
algoritmaya yakin tatil planlama algoritmasiyla kisinin 6niine sevebilecegi ve ona gore daha uygun
tatil planlar1 ¢ikartir. Bu sayede de hizmet alan kisi aldig1 hizmetten daha memnun kalmis olur.
Ayrica Barkini tatil yapmak amaciyla kendisine 6zgii tatil plan1 arayan herhangi bir birey
tarafindan kullanilabilmektedir ¢iinkii kisinin kendisine 6zgii algoritmasini ¢ikartmak amaciyla
kendisine sordugumuz sorular ve tercih ettigi tatil planlarmi dikkate alarak o kisinin kisisel
oOzelliklerini ve isteklerini tanimamizi ve kisinin kendisine 6zgii algoritmasini ¢ikarmamizi saglar.

2. Organizasyon Semasi

2.1.0rganizasyon Semasi ve Gorev Dagilim

Ad Soy ad Projedeki Gorevi Okul Tecribeleri

Muhammed Azam Aslan | Takim Kaptani Sancaktepe 2021 Teknofestte bulunmustur ve takim
Teknoloji yonetimi konusunda tecriibe sahibidir.
AIHL

Emir Caliskan Yazilim Sancaktepe Deneyap teknoloji atdlyesinde aktif
Teknoloji olarak gorev almistir.
AIHL

Yasin Akargesme Danigsmanlik Sancaktepe Cografya alaninda yiiksek lisans
Teknoloji yapmustir.
AIHL

Furkan Turker Yazilim Sancaktepe Yazilim alaninda ¢aligsmalar1
Teknoloji bulunmaktadir.
AIHL

3. Proje Fikrinin Ac¢iklanmasi
3.1.Céziim Urettigi Sorun / Thtiyac

Turizmde 6énemli bir rehber ve yol arkadasi olmak ana hedefi olusturmaktadir. Turizm
sektorunde hizmet alan kisiler tatil program: secerken taleplerine uygun olmayan seceneklerle
karsilagiyor. Bu nedenle genel olarak tam istedikleri gibi bir tatil planlayamadiklari igin hizmetten
memnun kalmiyorlar. Bizim projemizde tam olarak bu konu ile alakali bir ¢alismanin sonucunda
ortaya ¢ikti. Projemiz bu sorunu gidermek amaciyla genel bir tatil programi yerine kisiye daha
uygun programi kisinin Online sunar ve bu sayede de yapacagi tatilinden de daha memnun
kalmasini saglariz. Bu ¢6zumimuzi hayata gecirmek oldukca kolay ¢linkil yapacagimiz web sitesi
ve mobil uygulama sayesinde ulasilabilirlik ¢ok rahat olacak ayrica bize gereken sadece data
oldugu i¢in bunu da kullaniciya sordugumuz sorularla kisisel 6zelliklerini ve isteklerini alarak
gidermis olacagiz. Bunlarinda disinda Ulkemizin her tarafinda kullanilmasi igin her sehrin
belediyeleriyle iletisime gegilerek onlardan alacagimiz sehrin T.C. Kiltir ve Turizm bakanliginin
turizm gesitlerine(kaynakl) gore siiflandirilmis datalariyla beraber daha ¢ok alan ve kisiye uygun
tatil plan1 ¢ikartabilir ve bu sayede tlkemizin tanitimina biyuk katki saglayabiliriz.




3.2. Yerlilik ve Ozguinlik Tarafi

Turizmdeki beklentileri kargilamak tizere gelistirdigimiz ¢6ziim, kendine 6zgl birden ¢cok
ozellikle 6n plana ¢ikmaktadir. Ornegin projemiz kisiye 6zel tatil plan1 sunmaktadir, turizm
alanindaki diger projelerde genel olarak boyle bir hizmet bulunmamaktadir. Ayrica projemizdeki
yenilik¢i yonlerinden bahsedecek olursak, Barkin benzer ¢aligmalara nazaran daha kapsamli olma
ozelligine sahiptir. Bir tatil plan1 (kisinin kisisel 6zellikleri dikkate alinan bir tatil plani) ortaya
koymaktadir ve bu ozelligi ona biitge, hobiler vb. talepleri karsilayip birden ¢ok alandaki
ihtiyaclar1 gidermektedir. Bunlarin disinda projemiz iilkemizin tanitiminda da &nemli bir rol
alabilir. Ornegin tarihi mekanlar1 seven bir birey herhangi bir bolgeye gidecek olan bir kisiyi o
bolgenin hangi tarihi mekanlarinin gezilmesinin gerektigiyle alakali 6niine sunulan birden ¢ok tatil
planiyla beraber hem o bdlge tanitilmis olacak hem de kisi yapacag tatilden daha memnun kalmis
olacaktir. Kisacas1 projemiz birden ¢ok amaca hizmet etmektedir. Ayrica projemizin giizel
yanlarindan biri de ¢ok fazla gelistirilebilme potansiyeline sahip olmasidir.

Projemize ¢ok fazla benzerlige sahip herhangi bir ¢alisma bulunmamaktadir fakat
projemize bazi yonleriyle benzeyen projeler veya uygulamalar bulunmaktadir. Mesela belirtilen
bolgedeki gezilebilecek yerler ve mekanlari belirtip meké&n hakkinda bilgi veren projelere ya da
klasik tatil planlayici gibi uygulamalara denk geldik. Ancak bizim projemizde ise hem mekanlarin
ozellikleri belirtilir hem de kisiye 6zel algoritmasiyla ve ¢evre sartlar1 dikkate alinarak mekanlar
arasinda kiyaslama yapilip en dogru rotay1 ve en dogru yerleri seger. Bu durum da Barkini daha
ozel ve daha kapsamli kilar. Kisacasi projemizin birgok Ozelligi birbiri ile uyumlu c¢aligip
kullaniciya en uygun rotay1 ve en dogru mekanlari seger. Diger tiim tatil planlayicilara baktiginizda
bu kadar verim alabileceginiz herhangi bir 6rnege rastlayamazsiniz.

3.3. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi

Projemiz genel olarak turistlik bir ziyaret ya da herhangi bir amagcla bir bolgeyi ziyaret eden
eriskin bir bireyin kullanimina sunulacaktir. Ama belli bir yas aralig1 sdyleyecek olursak daha ¢ok
18-60 yas araliginda bireylere uygun bir proje oldugunu belirtebiliriz.

4, Kullanilacak Ydntem

Projemizde kullanilacak yontemlerimiz su sekildedir.
1.Planlama: Bu asamada takim tiyelerine kabiliyetlerine gore gorev dagilimlarini yapip
projemizin ihtiyaglarini ve izlenecek yollarini belirledik.
2. Analiz: Projemizin yazilimsal ihtiyaglarini ve islevsel yonlerini belirleyip kapsamli bir sonug
cikartarak analizini yapacagiz.
3. Tasarim: Projemizi web tabanli ve mobil uygulama olarak ¢ikartmay: diistliniiyoruz.
a) Mantiksal tasarim: Sistemimiz kullaniciya sorulan sorularin cevaplarina karsilik olusturulan
algoritma {lizerinden ¢aligir. Sonra kullaniciya bir plan sunulur.
b) Fiziksel tasarim: Projemizde herhangi bir robotik malzeme kullanmayacagiz.
4. Gergeklestirme: Bu asamada projemizi kodlayacagiz ve bazi testlere tabi tutacagiz.
5. Sunum ve bakim: Burada projemizin son rotuslarini yapacagiz ve projemizi sunacagiz



4.1. Kullanilmasi Planlanan Algoritmalar

Sorulann Cevabina Ve
Kullanicinin Verdigi Devamindaki Yaptigi

Kullaniciya Soru Cevaplara Gore Daha Etkinliklere Gore Kullanici

Sorukr Benzer Sorular Sorulur Tanima Algoritmas: Son

Halini Bulur

Kulianicinin Algoritmasina
Gore Genelde Yaptigi
Turistik Aktivitelere Benzeyen
Tatil Plani ve Akliviteler
Onerilir

Kullanic: Tatil Plami ullanic: Yaphigi Etkinlik Veya Akliviteye
Seger Gore Degerlendirme Yapar

Bizim algoritmamiz kullanicinin sectiklerinden data alarak durmadan glincellenebilir ve iki
algoritmanin birlesimi seklinde olusturulmustur.

4.2. Kullanilmasi Planlanan Yazilim Mimarisi

Projemizi hem web sitesi hem de mobil uygulama olarak gelistirmek istiyoruz. Web sitesi
yapabilmemiz i¢in visual studio code i¢erisinde django kiitliphanesini kullanacagiz. Bundan dolay1
python ve html'i bir arada kullanacagiz. Mobil uygulama tarafinda ise Android studio ya da MIT
kullanmay1 diistiniiyoruz. Android studio kullanabilmek icin react native ile kod yazacagiz.
Uygulamamizda kisilerden alian bilgileri igleyip kisiye 6zel bir algoritma gelistirecegimizden
veri tabani olusturacagiz. Kullandigimiz uygulamalarla ve yazilim dilleri daha uyumlu
calistigindan ve birden fazla islemi es zamanli yapabilme kabiliyetine sahip oldugu i¢cin MySQL
veri tabanini kullanmay1 diisiiniiyoruz.

4.3. Kullanilmasi Planlanan Elektronik Cihaz On Tasarim Siireci

Projemiz herhangi bir elektronik tasarim siirecine sahip degildir. Clinkii projemiz mobil
uygulama ve web sitesi oldugu i¢in bilgisayar, cep telefonu, tablet vb. cihazlarla kullanilabilir.

4.4. Egitim Materyalleri

Projemizi gergeklestirmemiz igin gerekli bilgilerin hepsine sahip degiliz ve bizim her tirll
bilgi hakkinda egitim alabilecegimiz bir egitim platformuna ihtiyacimiz var bu nedenle "Udemy"
(kaynak 2) platformundan ¢esitli dersler almaya karar verdik. Udemy'den python, django, HTML,
MIT ve React Native dersleri alacagiz. Projemizin kullanimini artirmak ve projemizi
yayginlastirmak i¢in de instagram, facebook gibi sosyal medya platformlarindan {inlii gezginlerin
kullanmasin saglayip bu sayede Barkini tanitmay1 diisiindiik.




5. Proje Takvimi

Yapilacak Calismalar Haziran

6. Kaynaklar

1. https://www.ktb.gov.tr/TR-96269/turizm-cesitleri.html

2. [https://www.udemy.com/tr/
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